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MATEMATIQKA PISMENOST KROZ PROJEKTNO UQEǋE:
OD ZADATKA DO RAZUMEVAǋA SVETA

Sa�etak. U radu se razmatra znaqaj funkcionalne matematiqke pismenosti kod
uqenika osnovne xkole kroz primenu projektno orijentisane nastave. Korix²eǌem au-
tentiqnih primera iz pedagoxke prakse autora, predstavǉeni su projekti koji povezuju
matematiqko znaǌe sa svakodnevnim situacijama uqenika, kao xto su analiza ishrane
i buetiraǌe ekskurzije. Poseban akcenat stavǉen je na razvoj vixestrukih kompeten-
cija, od statistiqke i digitalne pismenosti do kritiqkog mixǉeǌa i samorefleksije.
Teorijski okvir osloǌen je na savremene pristupe uqeǌu, ukǉuquju²i konstruktivizam,
situirano uqeǌe i refleksivnu praksu. Rad ukazuje na znaqaj fleksibilnosti nastavnika,
ali i na sistemski potencijal projektne nastave za osna¼ivaǌe matematiqkog obrazovaǌa.
Zakǉuquje se da matematika mo¼e biti alat za razumevaǌe sveta kada je uqenik aktivan
istra¼ivaq, a xkola prostor za povezivaǌe znaǌa i ¼ivota.

1. Uvod

Savremeno druxtvo utemeǉeno je na podacima, brojevima, analizama i dono-
xeǌu odluka koje podrazumevaju razumevaǌe kvantitativnih odnosa i logiqkih
struktura. U takvom kontekstu, matematiqka pismenost postaje jedan od osnovnih
preduslova za funkcionalno i odgovorno uqex²e pojedinca u svakodnevnom ¼i-
votu, ali i u druxtvenim, ekonomskim i politiqkim procesima. Ipak, uprkos
prisutnosti matematike u xkolama, istra¼ivaǌa pokazuju da veliki broj uqeni-
ka napuxta obrazovni sistem bez razvijene sposobnosti da steqeno znaǌe primeni
u realnim situacijama [1]. Problem ne le¼i samo u sadr¼aju ve² i u naqinu na
koji se to znaǌe stiqe i vrednuje.

Tradicionalni pristupi nastavi matematike, zasnovani prete¼no na fron-
talnom radu, formalizovanom rexavaǌu zadataka i usmerenosti na taqan rezul-
tat, qesto zanemaruju suxtinsko razumevaǌe, kontekstualizaciju i povezivaǌe
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sa ¼ivotnim iskustvom uqenika. Takav obrazovni model mo¼e kod uqenika da
izazove ose²aj odbojnosti i otu±enosti od predmeta, stvaraju²i percepciju da
je matematika skup apstraktnih pravila koji nema dodira sa stvarnox²u. Na-
suprot tome, savremeni pedagoxki modeli ukazuju na va¼nost aktivnog, konstruk-
tivnog pristupa u kome je uqenik subjekt sopstvenog uqeǌa, a znaǌe se gradi kroz
istra¼ivaǌe, eksperimentisaǌe, saradǌu i refleksiju [2], [3].

Jo Boaler [4] istiqe da tradicionalna nastava matematike qesto favorizu-
je brzo rexavaǌe zadataka i preciznost, dok zanemaruje proces razmixǉaǌa
i razumevaǌa, xto mo¼e dugoroqno naruxiti uqenikovo samopouzdaǌe i odnos
prema predmetu. Sliqno tome, Kilpatrik, Svaford i Findel [5] naglaxavaju
da matematiqka pismenost ne obuhvata samo proceduralno znaǌe, ve² i adap-
tivno rezonovaǌe i stratexku kompetenciju, sposobnost da se matematiqke ideje
primeǌuju u novim kontekstima.

Na nacionalnom nivou, strategije obrazovaǌa u Srbiji (Strategija razvo-
ja obrazovaǌa i vaspitaǌa u Republici Srbiji do 2030. godine, ,,Sl. glasnik
RS“, br. 63/2021) tako±e prepoznaju znaqaj funkcionalnog znaǌa i tra¼e od nas-
tavnika da usmere svoje metode ka razvijaǌu praktiqnih vextina i povezivaǌu
gradiva sa ¼ivotom uqenika. Ipak, u praksi je primena ovih principa qesto
ograniqena rigidnox²u plana i programa, nedostatkom vremena i dominacijom
reproduktivnog vrednovaǌa koje podstiqe mehaniqko uqeǌe.

U ovom qlanku bi²e predstavǉena iskustva iz prakse uvo±eǌa projektno
orijentisane nastave matematike, koja ima za ciǉ razvoj matematiqke pismenos-
ti kod uqenika osnovne xkole. Fokus je na osmixǉavaǌu i realizaciji nas-
tavnih projekata koji povezuju matematiqke koncepte sa svakodnevnim ¼ivotnim
situacijama, omogu²avaju²i uqenicima da znaǌe do¼ive kao liqno relevant-
no i primenǉivo. Bi²e razmotreni teorijski temeǉi ovog pristupa, zatim
prikazani konkretni primeri projekata realizovanih u uqionici, kao i efek-
ti koje su ti projekti imali na razumevaǌe i motivaciju uqenika. Posebna
pa¼ǌa posve²ena je analizi dva projekta: ,,U¼ina pod lupom: hrana na xkol-
skom odmoru“ i ,,Ekskurzija pod lupom: koliko koxtaju uspomene?“, koji se bave
pitaǌima potroxǌe, zdravǉa, planiraǌa i odgovornog odluqivaǌa.

Ciǉ rada jeste da uka¼e na mogu²nosti transformacije nastave matematike
iz formalistiqkog i statiqnog modela ka dinamiqnom, istra¼ivaqkom i uqeniku
relevantnom pristupu, koji afirmixe ne samo reprodukciju znaǌa, ve² i ǌegovo
razumevaǌe, kritiqku primenu i smisleno povezivaǌe sa svakodnevnim situaci-
jama. Tako±e, qlanak ima za ciǉ da doprinese diskusiji o funkcionalnoj pis-
menosti u savremenom obrazovaǌu, sa posebnim naglaskom na matematiqku dimen-
ziju kao temeǉ za razvoj kompetencija potrebnih za novo doba 21. veka.

2. Teorijski okvir

Matematiqka pismenost, prema definiciji OECD-a korix²enoj u okviru
PISA istra¼ivaǌa, oznaqava ,,sposobnost pojedinca da formulixe, koristi i
interpretira matematiku u razliqitim kontekstima. Ona ukǉuquje matematiqko
rezonovaǌe i korix²eǌe matematiqkih koncepata, procedura, qiǌenica i alata
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za opisivaǌe, objaxǌavaǌe i predvi±aǌe pojava“ [1]. Drugim reqima, matema-
tiqka pismenost prevazilazi tehniqku vextinu rexavaǌa zadataka i usmerena je
na funkcionalno znaǌe, znaǌe koje se koristi van okvira xkole, u svakodnevnim
i profesionalnim situacijama.

Nacionalni savet za nastavne standarde iz matematike (NCTM) u svom doku-
mentu “Principles and Standards for School Mathematics” [6] naglaxava da su
kǉuqni ciǉevi nastave razvoj razumevaǌa, fleksibilnosti u rexavaǌu prob-
lema, komunikacije i povezivaǌa znaǌa sa realnim svetom. Istovremeno, Kil-
patrik i saradnici [5] identifikuju pet komponenti matematiqke kompetencije:
konceptualno razumevaǌe, proceduralna taqnost, stratexka kompetencija, adap-
tivno rezonovaǌe i produktivna dispozicija.

U praksi, me±utim, ove komponente qesto ostaju u senci zbog dominantnog
oslaǌaǌa na formalne testove znaǌa, qiji zadaci retko odra¼avaju komplek-
snost stvarnog sveta. Uqionica qesto postaje prostor reprodukcije, a ne primene
znaǌa. Iz mog iskustva, kada uqenici dobiju zadatak da izraqunaju proseqnu
potroxǌu novca na u¼inu tokom nedeǉe i da to predstave grafiqki, oni ne
samo da primeǌuju znaǌe o matematiqkim pojmovima, ve² ga kontekstualizuju,
proceǌuju sopstvene navike i iz toga izvode liqne zakǉuqke. Tada se znaǌe ne
samo koristi ve² se i razvija.

Teorijski okvir ovakvog pristupa qvrsto je utemeǉen u konstruktivistiqkoj
pedagogiji. Vigotski [3] ukazuje na znaqaj ,,zone narednog razvoja“, gde uqenici,
uz podrxku, prelaze iz onoga xto znaju ka onome xto mogu da nauqe. Bruner [2]
dodaje da je znaǌe istinski usvojeno tek kada se mo¼e primeniti u novoj situaci-
ji, a ne samo ponoviti u identiqnoj. Projektno uqeǌe se oslaǌa upravo na te
principe: uqenik je aktivni uqesnik, znaǌe je sredstvo za rexavaǌe problema,
a proces uqeǌa dinamiqan, vixeslojan i otvoren za istra¼ivaǌe.

Va¼no je ista²i i ulogu teorije situiranog uqeǌa [7], koja polazi od stava
da se znaǌe stiqe i razvija kroz aktivno uqestvovaǌe u druxtveno relevantnim
aktivnostima. Prema ovom pristupu, znaǌe nije univerzalno prenosivo, ve²
duboko ukoreǌeno u kontekstu i kulturi uqeǌa. To znaqi da matematika postaje
smislenija i dugoroqnije usvojena kada se uqi kroz zadatke koji imaju jasno
definisan ciǉ u realnom okru¼eǌu, xto projektna nastava omogu²ava.

Dobre prakse xirom sveta potvr±uju vrednost projektno orijentisanog uqe-
ǌa u razvoju matematiqke pismenosti. U Finskoj, zahvaǉuju²i inicijativama
kao xto je LUMA centar (Nacionalna finska mre¼a za promociju matematiqko-
prirodnonauqnog obrazovaǌa), projektno orijentisano uqeǌe matematike inte-
grixe teme liqnih finansija, ekologije i planiraǌa putovaǌa, qime se uqenici-
ma pribli¼ava primena matematike u realnim ¼ivotnim situacijama. U Kana-
di se razvijaju programi gde uqenici vode sopstveni mali biznis (u okviru
‘”Shark Tank” simulacija), proraqunavaju²i troxkove, prihode i poreze, prezen-
tuju ,,investitorima“, sve u sklopu redovne nastave matematike. Ovakvi modeli
ne samo da podstiqu uqeǌe, ve² i razvijaju finansijsku, gra±ansku i digital-
nu pismenost, xto dodatno potvr±uje multidimenzionalni znaqaj matematiqkog
obrazovaǌa.
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U tom svetlu, matematiqka pismenost nije statiqna kategorija. Ona se
razvija u interakciji sa kontekstom. Projekti koji ukǉuquju realne podatke,
kao xto su liqna potroxǌa, kalorijska vrednost hrane ili buetiraǌe ekskur-
zije, pokazuju kako matematika postaje alat za razumevaǌe sebe i sveta. Kada
uqenici shvate da matematika mo¼e da im pomogne da donesu boǉu odluku, da li
kupiti sendviq ili vo²ku ili koliko da ponesu novca na izlet, tada ona prestaje
da bude jox jedan ,,xkolski predmet“ i postaje deo ǌihove svakodnevice.

Projektna nastava ne samo da podstiqe matematiqko razmixǉaǌe, ve² razvi-
ja i ose²aj za odgovornost, refleksiju i druxtvenu upotrebu znaǌa. Uvo±eǌe
projektne nastave u redovni obrazovni proces, uz odgovaraju²u obuku nastavnika
i fleksibilniji pristup planiraǌu, predstavǉa jedan od mogu²ih pravaca u re-
formi matematiqkog obrazovaǌa. U ovom radu bi²e prikazano kako ovakvi pris-
tupi izgledaju u praksi i kakve efekte mogu da imaju na uqenike osnovnoxkolskog
uzrasta.

3. Pedagoxki pristup projektnom uqeǌu u matematici

Projektno uqeǌe u kontekstu nastave matematike predstavǉa metodoloxki
okvir koji nadilazi puko rexavaǌe zadataka i postavǉa uqenike u centar obra-
zovnog procesa. Umesto da reprodukuju znaǌe, uqenici ga istra¼uju, primeǌuju
i konstruixu u realnim i kompleksnim situacijama. U tom smislu, uspexna
implementacija projektne nastave zahteva pa¼ǉivo planirane faze rada, jasan
pedagoxki koncept i stalnu refleksiju nastavnika i uqenika. U nastavku bi²e
opisane kǉuqne faze realizacije projekata i metodoloxki principi koji su se
pokazali kao najefikasniji u razvoju matematiqke pismenosti.

3.1. Izbor teme i definisaǌe konteksta
Svaki uspexan projekat u nastavi matematike zapoqiǌe izborom teme ko-

ja je bliska iskustvu uqenika, ali istovremeno dovoǉno kompleksna da pokrene
vixedimenzionalno razmixǉaǌe i da nosi pedagoxki potencijal za razvoj ma-
tematiqkih vextina. Teme kao xto su buetiraǌe ekskurzije, analiza troxkova
u¼ine ili liqna potroxǌa (koje ²e biti opisane), kao i analize svakodnevnih
navika, omogu²avaju uqenicima da matematiku do¼ive kao sredstvo za rexavaǌe
problema koje prepoznaju kao liqno va¼ne. Kǉuqno je da uqenici razumeju za-
xto je zadatak va¼an i kako se odnosi na ǌihove ¼ivote i upravo tu se ra±a
unutraxǌa motivacija. Dobar nastavnik u ovoj fazi ne name²e zadatak, ve² ga
gradi zajedno sa uqenicima kroz razgovor, predloge i postavǉaǌe problema iz
svakodnevnice.

3.2. Postavǉaǌe pitaǌa i planiraǌe aktivnosti
Nakon xto je tema odabrana, sledi formulacija centralnih pitaǌa koja us-

meravaju rad: ,,Koliko novca potroximo na u¼inu u jednoj nedeǉi?“, ,,Koji je naj-
ekonomiqniji obrok koji mo¼emo da kupimo u xkoli?“, ,,Da li su deqaci i devoj-
qice skloni razliqitim potroxaqkim navikama?“ ili ,,Koji je proseqan troxak
ekskurzije po uqeniku?“. Pitaǌa uqenike vode ka istra¼ivaǌu, prikupǉaǌu po-
dataka i analizi. Planiraǌe aktivnosti ukǉuquje izbor metoda za prikupǉaǌe
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i obradu podataka, kao i tehniqku podelu uloga u grupi. Ova faza zahteva razvi-
jaǌe tzv. ,,projektnog mixǉeǌa“ kod uqenika: sposobnosti da razlo¼e komplek-
san zadatak na korake, postave prioritete i preuzmu odgovornost za deo posla.
Ovakav pristup se oslaǌa na principe kooperativnog uqeǌa [8], koje podstiqe
me±usobno uqeǌe i razvoj socijalnih vextina.

3.3. Istra�ivaǌe i prikupǉaǌe podataka
Ova faza donosi najve²u razliku u odnosu na tradicionalnu nastavu, uqeni-

ci izlaze iz xkolskih xablona i ulaze u svet realnih brojeva, nesavrxenih po-
dataka i nepredvidivih rezultata. Prikupǉaǌe podataka mo¼e ukǉuqivati an-
ketiraǌe vrxǌaka, bele¼eǌe liqnih navika, analiziraǌe raquna iz prodavnica
ili korix²eǌe otvorenih baza podataka. U ovoj fazi se uqi i o taqnosti, pouz-
danosti i kritiqkom odnosu prema brojkama i informacijama, kompetencijama
koje su kǉuqne za funkcionalnu pismenost.

Uqenici napuxtaju okvire ubenika i susre²u se sa stvarnim, nenamextenim
podacima. Kroz anketiraǌe vrxǌaka, vo±eǌe dnevnika potroxǌe ili korix²eǌe
internet izvora, razvijaju kritiqki odnos i analizu prema informacijama i
stiqu vextine statistiqke pismenosti. Ova aktivnost omogu²ava razvoj vixe
PISA kompetencija: interpretaciju, formulaciju i primenu matematiqkih mo-
dela [1].

Osim toga, uqenici stiqu va¼no iskustvo koje ima neposrednu primenu u
savremenom druxtvu i ǌihovim budu²im poslovima. U eri podataka i infor-
macija, istra¼ivaǌe postaje sastavni deo gotovo svakog posla, od ekonomije i
medicine do menamenta, obrazovaǌa i medija. Donoxeǌe odluka zasnovanih na
dokazima vixe nije privilegija nauqnih institucija, ve² oqekivani standard u
modernom profesionalnom okru¼eǌu. Kroz ovakve projekte uqenici uqe da do-
bra odluka nije stvar intuicije, ve² rezultat kvalitetnog uvida u podatke i
sposobnosti da se ti podaci tumaqe odgovorno i promixǉeno.

3.4. Obrada podataka i matematiqka analiza
Ovo je sr¼ matematiqkog rada: uqenici organizuju podatke u tabele, iz-

ra±uju grafikone, izraqunavaju proseke, razlike, procente. Nastavnik ovde po-
ma¼e da se izbor metoda prilagodi ciǉevima projekta, ali uqenici su ti koji
odluquju kako da predstave informacije. Uqenici tako uqe da je matematika
jezik koji poma¼e da objasnimo svet, ali i sredstvo koje zahteva preciznost,
logiku i etiqku odgovornost. Ova faza pru¼a idealan prostor za povezivaǌe
vixe oblasti matematike kao xto su aritmetika, statistika, proporcija, pa qak
i elemenata algebre ili geometrije (npr. kada se projektuje izgled postera ili
prezentacije).

Obrada podataka ukǉuquje organizaciju informacija u tabelama, izradu
grafikona i izvo±eǌe osnovnih statistiqkih zakǉuqaka. U zavisnosti od uzras-
ta uqenika, koriste se operacije sabiraǌa, izraqunavaǌe proseka, rad sa pro-
centima, proporcionalnosti, pa i linearne funkcije. Uqenici mogu koristiti
digitalne alate poput Excel-a, GeoGebra-e, Google Sheets-a, ali i naprednije
edukativne platforme kao xto su CODAP (Common Online Data Analysis Plat-
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form), Canva (za vizuelizaciju podataka) ili qak Python (u kasnijim fazama
xkolovaǌa).

Pravilan izbor alata i jasno prepoznavaǌe vrste podataka sa kojima se radi
znaqajno doprinosi razumevaǌu problema. Uqenici se osposobǉavaju da identi-
fikuju relevantne informacije, uoqe obrasce, porede promene i interpretiraju
rezultate. Tako digitalna i statistiqka pismenost postaju me±usobno povezane
i prirodno razvijane.

3.5. Interpretacija rezultata i donoxeǌe zakǉuqaka
Jedan od najva¼nijih ciǉeva projektne nastave jeste da uqenici ne stanu kod

brojqanih vrednosti, ve² da iz ǌih izvode zakǉuqke. Zaxto troximo vixe novca
u petak? Da li su zdravije u¼ine skupǉe? Xta bi moglo da smaǌi troxkove
na ekskurziji? Uqenici uqe da brojevi nisu neutralni i apstraktni, da ako su
deo nekog konteksta mogu da ispriqaju priqu. Ova etapa je kǉuqna za razvoj
analitiqkog mixǉeǌa i sposobnosti donoxeǌa odluka na osnovu podataka, xto
predstavǉa samu sr¼ matematiqke pismenosti.

Matematika, kada je smislena, treba da vodi do razumevaǌa pojava. Uqeni-
ci ne staju na numeriqkom rezultatu, ve² ga povezuju sa stvarnox²u. Primer:
uqenik zakǉuquje da su qokoladice najskupǉi izvor energije u xkolskoj ponu-
di, ali i najmaǌe nutritivno vredne. Drugi zakǉuquje da su ǌegovi trox-
kovi tokom ekskurzije bili znaqajno ve²i jer nije planirao potroxǌu unapred.
Uqeǌe postaje refleksivno, povezano sa emocijama i vrednostima. Ovakav vid
kognitivne aktivacije u korelaciji je sa teorijom dubokog uqeǌa [9], prema kojoj
znaǌe stiqe dugoroqni smisao samo kada se integrixe sa prethodnim iskustvima
i novim perspektivama.

3.6. Prezentacija i razmena
Zavrxna faza svakog projekta ukǉuquje prezentaciju rezultata, koja mo¼e

biti usmena, pisana ili digitalna. Uqenici kreiraju postere, prezentacije,
infografike pa i mini-izvextaje i videe. Prezentacije se odr¼avaju u uqionici,
na xkolskim panoima ili internim smotrama. Uqenici dobijaju priliku da
postanu ,,nastavnici“, dele²i svoja otkri²a sa drugima. Ova etapa ne samo da
razvija komunikacione vextine, ve² i uqvrx²uje razumevaǌe jer uqenici znaǌe
prenose drugima. Tako±e, javna prezentacija podstiqe odgovornost i ponos zbog
ulo¼enog truda.

Razmena znaǌa, na ovakav naqin, ima vixestruki efekat: uqvrx²uje razume-
vaǌe, razvija samopouzdaǌe, ali i podstiqe kulturnu dimenziju uqeǌa kroz za-
jedniqku validaciju novih znaqeǌa [10].

3.7. Refleksija
Refleksija je faza koja se qesto preskaqe, ali koja ima izuzetnu vrednost u

razvoju samosvesnog uqenika. U ovoj fazi uqenici, zajedno sa nastavnikom, ana-
liziraju xta su nauqili, xta bi mogli da urade drugaqije, uoqavaju eventualne
grexke i kako su se ose²ali tokom procesa. Ova vrsta pedagoxke introspekcije
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poma¼e uqenicima da razumeju kako uqe i daje im alate da uqeǌe prepoznaju i
van xkole.

Refleksija se realizuje putem diskusije, pisanih osvrta ili strukturisanih
upitnika. U ovoj fazi qesto se pojavǉuju uvidi koji nisu qisto matematiqki:
,,Nisam znao da sam sposoban da analiziram ovako slo¼en problem“, ,,Nauqio sam
da ne mora sve odmah da uspe“, ,,Shvatila sam koliko vredi timski rad“. Prema
Xenu [11], refleksija u i nad praksom qini osnovu profesionalnog rasta i kod
uqenika i kod nastavnika.

Projektno uqeǌe u matematici nije metod koji se dodaje ve² predstavǉa
filozofiju uqeǌa, pogled na znaǌe kao proces, a ne kao zbir informacija. U
tom smislu, ono ima transformativni potencijal kako za uqenike, tako i za nas-
tavnike koji ga primeǌuju.

4. Primer 1: ,,U�ina pod lupom“ – liqna potroxǌa i
kalorijska analiza

Projekat ,,U¼ina pod lupom: hrana na xkolskom odmoru“ osmixǉen je kao
pedagoxki eksperiment sa ciǉem da kod uqenika sedmog razreda razvije sposob-
nost prikupǉaǌa, analize i interpretacije podataka u realnom kontekstu. Kon-
kretnije, u vezi sa ǌihovim svakodnevnim prehrambenim navikama. Kroz ovaj
projekat, uqenici primeǌuju matematiqka znaǌa na sopstveni ¼ivot, istovremeno
razvijaju²i funkcionalnu pismenost u oblasti zdravǉa, finansija i ishrane.

4.1. Kontekst i ciǉevi projekta
Ideja za projekat proistekla je iz zapa¼aǌa da uqenici svakodnevno konzu-

miraju razliqite vrste hrane i pi²a u xkoli, najqex²e bez svesti o nutritivnoj
i finansijskoj vrednosti svojih izbora. Ciǉ projekta bio je da uqenici kroz
samostalno prikupǉaǌe podataka do±u do uvida u to koliko troxe novca, koliko
kalorija unose, kakve navike imaju i da te podatke matematiqki analiziraju.
U xirem smislu, ciǉ je i osna¼ivaǌe uqenika za donoxeǌe odgovornih i in-
formisanih odluka. Ukǉuqivaǌe nastavnika iz biologije i fiziqkog vaspitaǌa
doprinosi boǉem razumevaǌu znaqaja pra²eǌa unosa i troxeǌa kalorija kao
puta ka zdravom ¼ivotu.

4.2 Metodologija i plan aktivnosti
Uqenici su popuǌavali anketne liste u periodu od deset nastavnih dana, u

kojima su za svaki dan unosili podatke o vrsti hrane i pi²a konzumiranih tokom
xkolskog odmora, koliqini, proceǌenoj kalorijskoj vrednosti koju su dobijali
istra¼ivaǌem podataka o hrani i potroxenom novcu (slika 1). Tako±e su eviden-
tirali osnovne antropometrijske podatke, visinu i te¼inu, koji su omogu²ili
izraqunavaǌe indeksa telesne mase (BMI). Projektni zadatak je time obuhva-
tio kvantitativno pra²eǌe liqnog ponaxaǌa, primenu matematiqkih znaǌa i
razumevaǌe zdravstvenih parametara.

Analiza podataka obuhvata slede²e parametre: ukupnu i proseqnu potroxǌu
po uqeniku, zbir i prosek unetih kalorija, korelaciju izme±u potroxenog novca i
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Slika 1

kalorijske vrednosti obroka, pore±eǌe navika uqenika iz prve i druge smene (uz
pretpostavku da uqenici u prvoj smeni qex²e doruqkuju u xkoli, dok oni iz druge
smene dolaze nakon ruqka), odnos izme±u BMI uqenika i proseqnog kalorijskog
unosa.

Poseban segment projekta je usmeren na razvoj tzv. ,,zdravstveno-ekonomske
strategije“, u okviru koje ²e uqenici, na osnovu prikupǉenih podataka, pred-
lo¼iti zdraviji i nutritivno optimalniji obrok u istom cenovnom rangu kao i
ǌihov najqex²i izbor. U xkolama koje, poput moje, imaju funkcionalan xkolski
restoran, ovi predlozi mogu poslu¼iti kao temeǉ za kreiraǌe dnevnog menija
sa ciǉem da se uqenicima ponudi balansirana i pristupaqna u¼ina.

4.3. Matematiqke kompetencije u fokusu
Projekat razvija xirok spektar matematiqkih kompetencija: raqunaǌe pro-

seka i ukupne vrednosti, rad sa realnim brojevima, sabiraǌe novqanih iznosa,
rad sa proporcijama i procentima, kao i prikaz podataka kroz grafikone i
tabele. Planirana je i upotreba digitalnih alata (Excel) za analizu, vizual-
izaciju i obradu podataka, qime se doprinosi i razvoju digitalne pismenosti.
Osim numeriqkih vextina, uqenici razvijaju sposobnost interpretacije rezul-
tata, donoxeǌa zakǉuqaka na osnovu statistiqkih obrazaca i upore±ivaǌa re-
alnih varijabli.
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4.4. Pedagoxki uvidi i oqekivani rezultati
Na osnovu dosadaxǌih aktivnosti i diskusija u uqionici, mo¼e se pret-

postaviti da ²e uqenici kroz kvantitativnu analizu sopstvenih navika ste²i
dubǉe razumevaǌe odnosa izme±u ishrane, troxkova i zdravǉa. Projekat ve²
sada pokazuje potencijal za pove²aǌe samorefleksije, kritiqkog mixǉeǌa i
odgovornosti kod uqenika. U pojedinim diskusijama uqenici su izra¼avali iz-
nena±eǌe sopstvenim rezultatima: ,,Nisam znao da svakog dana pojedem vixe od
1000 kalorija za u¼inu“, ili: ,,Za isti novac mogao sam da uzmem nexto zdra-
vije.“

U skladu sa teorijom situiranog uqeǌa [7], uqenici ovde znaǌe ne stiqu
iz ubenika, ve² kroz neposredno iskustvo i interpretaciju sopstvenih podata-
ka. Matematika time postaje alat za razumevaǌe liqnog sveta, a ne apstraktna
disciplina. Oqekuje se da ²e konaqni rezultati projekta dovesti do kreiraǌa
konkretnih predloga za jelovnik koji bi zadovoǉio nutritivne standarde, a is-
tovremeno ostao u okviru proseqne dnevne potroxǌe uqenika. Time se ovaj pro-
jekat pozicionira kao model koji integrixe matematiqko, zdravstveno i gra-
±ansko obrazovaǌe, sa jasnim razvojnim potencijalom za budu²u primenu u ra-
zliqitim xkolskim kontekstima, kao i za oblikovaǌe xkolskih politika u ob-
lasti ishrane.

5. Primer 2: ,,Ekskurzija pod lupom“ – bu
etiraǌe ekskurzije

Projekat ,,Ekskurzija pod lupom: koliko koxtaju uspomene?“ realizovan je
tokom dvodnevne xkolske ekskurzije uqenika sedmog razreda, sa ciǉem da se
analiziraju potroxaqke navike uqenika u specifiqnom kontekstu, van redovnog
xkolskog okru¼eǌa. Uqenici su, kroz strukturisanu anketu, bele¼ili koliko
novca su potroxili na razliqite kategorije (hrana/pi²e, suveniri/pokloni,
zabava), u kojim mestima i na koji naqin su doneli odluku o kupovini. Na os-
novu tih podataka razvija se niz va¼nih kompetencija: planiraǌe, analiziraǌe,
vrednovaǌe i donoxeǌe odluka, sve to kroz matematiqki jezik.

Va¼no je napomenuti da je projektna nastava ovakvog tipa predvi±ena i
zvaniqnim planom i programom matematike za sedmi razred osnovne xkole i to
u posledǌem tromeseqju xkolske godine. U okviru tog segmenta uqenici treba
da primene znaǌa iz oblasti sredǌe vrednosti, moda, medijane, kao i obrade
i prezentacije podataka. Upravo iz tog razloga ovaj projekat je strukturiran
tako da pove¼e iskustvo sa ekskurzije sa konkretnim matematiqkim sadr¼ajima
predvi±enim kurikulumom. Dodatno, oblik projekta proizaxao je iz stvarne i
qeste potrebe uqenika i roditeǉa izra¼ene neposredno pred polazak: ,,Koliko
novca treba da ponesem?“. Jedan od ciǉeva ovog projekta jeste upravo da nared-
noj generaciji uqenika pru¼imo konkretan, podacima zasnovan, odgovor na to
pitaǌe.

5.1. Struktura ankete i plan aktivnosti
Anketa koju su uqenici popuǌavali sadr¼avala je pitaǌa raspore±ena po

mestima koja su obixli (Sokobaǌa, Nix, Lebane, Leskovac), i u okviru svakog
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mesta kategorije na koje su troxili novac: hrana i pi²e, suveniri, pokloni,
zabavne aktivnosti i drugo (slika 2). Za kupovinu unosili su i procenu da li je
bila planirana ili impulsivna, kao i razloge zbog kojih su se odluqili za ǌu.
Podaci su se unosili svakodnevno, neposredno po povratku iz svake lokacije, a
zatim sistematizovali u xkoli.

Slika 2

5.2. Matematiqke aktivnosti i kompetencije
U ovom projektu uqenici razvijaju slede²e matematiqke vextine: sabiraǌe

i upore±ivaǌe novqanih iznosa po danima i mestima, izra¼avaǌe procentualne
raspodele po kategorijama troxkova, izraqunavaǌe proseqne dnevne potroxǌe i
ukupne potroxǌe po uqeniku, pore±eǌe planiranog i stvarnog bueta (ako pos-
toji), identifikovaǌe najqex²ih oblika potroxǌe u razliqitim kontekstima,
odre±ivaǌe sredǌe vrednosti u kontekstu individualnih i grupnih troxkova.

Kao i kod prethodnog projekta, uqenici podatke unose u tabele (ruqno i di-
gitalno), koristite grafikone (kru¼ni, stubiqasti), a rezultati se analiziraju
kroz timsku diskusiju i individualnu refleksiju.

5.3. Pedagoxki ciǉevi i oqekivani rezultati
Kroz ovaj projekat uqenici ²e mo²i da odgovore na pitaǌa: ,,Koliko za-

ista koxta ekskurzija?“, ,,Na xta troximo najvixe?“, ,,Da li sam svojim novcem
upravǉao racionalno?“ Oqekuje se da ²e uqenici uoqiti velike razlike u
potroxǌi, kao i qiǌenicu da najskupǉe stvari qesto nisu i najvrednije. U
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diskusijama koje su ve² zapoqete nakon povratka, uqenici su govorili o ose²aju
zadovoǉstva zbog ,,korisne kupovine“ ili ¼aǉeǌa xto su ,,potroxili sve u prva
dva sata putovaǌa“.

Uvo±eǌem pitaǌa o planiranoj i neplaniranoj potroxǌi, projektna nastava
dobija i elemente emocionalne i socijalne refleksije: kako donosimo odluke pod
pritiskom grupe, kako reagujemo kada nam se nexto svi±a, ali znamo da to nije
isplativo? U ovom aspektu projekat se oslaǌa na teorijske okvire donoxeǌa
odluka pod ograniqeǌima (bounded rationality [12]) i emocionalne pismenosti.

5.4. Primenǉivost i nastavak
Ovaj model projekta mo¼e da bude temeǉ za godixǌe pra²eǌe potroxaqkih

navika uqenika na svim xkolskim izletima i ekskurzijama, ali i osnova za razvoj
modula iz finansijskog obrazovaǌa. Posebna vrednost je u tome xto uqenici
postaju autori podataka koje analiziraju, uloga koja ih ohrabruje da misle,
preispituju i predla¼u.

Kao zavrxnu fazu projekta, uqenici ²e kreirati preporuke za budu²e ge-
neracije sedmaka: kako racionalno planirati buet za ekskurziju, kako izbe²i
nepotrebnu potroxǌu i kako se pripremiti za dva aspekta ekskurzije, edukativan
i finansijski.

6. Analiza efekata

Realizacija projekata ,,U¼ina pod lupom“ i ,,Ekskurzija pod lupom“ rezul-
tirala je nizom pozitivnih obrazovnih i pedagoxkih efekata, kako na uqenike,
tako i na sam proces nastave. Analiza efekata ukǉuquje kvalitativna zapa¼aǌa,
utemeǉena na svakodnevnom radu i opa¼aǌima nastavnika, kao i teorijske uvide
koji potvr±uju znaqaj projektno orijentisanog pristupa u razvoju matematiqke
pismenosti.

6.1. Efekti na uqenike: anga�ovaǌe, uvid i odgovornost
Primetna je znaqajna promena u nivou anga¼ovanosti uqenika, naroqito kod

onih koji se u tradicionalnoj nastavi retko istiqu. Projekat je uqenicima dao
ose²aj vlasnixtva nad uqeǌem, xto je rezultiralo pove²anom pa¼ǌom, taqnox²u
u vo±eǌu podataka i ¼eǉom da dobijene rezultate predstave i odbrane. Za ra-
zliku od klasiqnih zadataka, ovde su uqenici dobijali priliku da budu is-
tra¼ivaqi sopstvenog ponaxaǌa, xto je kod ve²ine izazvalo radoznalost i ¼eǉu
za dodatnim uqeǌem.

Posebno je znaqajno xto su uqenici samoinicijativno dolazili do zakǉuqaka
o neracionalnim navikama, visokoj potroxǌi ili neuskla±enosti izme±u kalo-
rijskog i ekonomskog aspekta ishrane. Na taj naqin su poqeli da prepoznaju
obrasce i da matematiku vide kao sredstvo za razumevaǌe sveta oko sebe.

6.2. Razvoj metakognitivnih i me�upredmetnih vextina
Uqenici su razvijali i metakognitivne vextine: nauqili su kako da plani-

raju sopstveni rad, kako da ga samostalno prate i koriguju, kao i da kritiqki
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promisle o svom procesu uqeǌa. Kroz samoprocenu i timsku evaluaciju, uqenici
su postajali svesni ne samo ,,xta“ znaju, ve² i ,,kako“ su do tog znaǌa doxli.
Ovaj sloj uqeǌa je u teoriji poznat kao reflektivna praksa [11], [13], a u praksi
je kǉuqan za razvoj odgovornog i samostalnog uqenika.

Tako±e, projekti su omogu²ili sna¼no me±upredmetno povezivaǌe sa bi-
ologijom (nutritivne vrednosti), fiziqkim vaspitaǌem (BMI), gra±anskim vas-
pitaǌem (potroxaqke navike, planiraǌe) i informatikom (rad sa tabelama).
Ova interdisciplinarna priroda projekta potvr±uje teorijski stav Etiena Ven-
gera o zajednicama prakse, gde se znaǌe razvija kroz vixestruke perspektive i
druxtveno uqestvovaǌe [14].

6.3. Promene u nastavniqkoj perspektivi i profesionalni razvoj
Uloga nastavnika u ovim projektima se znaqajno promenila, od predavaqa ka

facilitatorskoj ulozi, mentoru i dizajneru situacija za uqeǌe. Umesto kontro-
le, akcenat je bio na podsticaǌu, usmeravaǌu i postavǉaǌu pitaǌa. Ovakav
pristup podrazumeva visoku profesionalnu sigurnost i spremnost da se deo
odgovornosti za proces uqeǌa prenese na uqenike. Ovo zahteva kako teorijsko
znaǌe, tako i metodiqku kreativnost.

Za nastavnika, ovakvi projekti predstavǉaju oblik profesionalnog uqeǌa
kroz praksu, xto je posebno znaqajno u kontekstu savremenih obrazovnih reformi
koje zahtevaju adaptabilnost i inovaciju. Uvo±eǌe i evaluacija ovakvih projeka-
ta doprinosi liqnom razvoju nastavnika kao istra¼ivaqa i kreatora obrazovnog
procesa.

6.4. Efekti na xkolsku zajednicu i xiri sistem
Oba projekta su izazvala znaqajno interesovaǌe u xkolskoj zajednici, kako

me±u kolegama, tako i me±u roditeǉima. Roditeǉi su qesto isticali da su
prvi put sa decom razgovarali o potroxǌi, navikama u ishrani ili plani-
raǌu bueta. U okviru nastavniqkog kolektiva, pokrenute su ideje i rasprave
o ukǉuqivaǌu projektne nastave u druge predmete i o mogu²nostima zajedniqkih
me±upredmetnih projekata.

Ovakvi rezultati pokazuju da dobro koncipirani projekti ne ostaju zatvore-
ni u uqionici, ve² imaju potencijal da utiqu na celokupni obrazovni ekosistem
xkole. Time se ostvaruje i osnovna vizija savremenog obrazovaǌa, xkola kao
zajednica uqeǌa.

6.5. Potvrda va�nosti matematiqke pismenosti u svakodnevnom
�ivotu

Uqenici koji su ranije postavǉali pitaǌe: ,,Zaxto uqimo ovo?“ sada sami
dolaze do odgovora. Matematika vixe nije svrha sama sebi ve² postaje alat za
razumevaǌe sveta, za planiraǌe i odluqivaǌe. Projekti poput ovih doprinose
razvoju funkcionalne pismenosti, koja ne podrazumeva samo sposobnost rexavaǌa
zadataka, ve² i primenu znaǌa u novim, nepredvidivim situacijama.

Kao xto istiqe Jo Boaler [15], najboǉa nastava matematike jeste ona koja
razvija fleksibilno mixǉeǌe i sposobnost da se znaǌe prenese iz uqionice
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u stvarni ¼ivot. U tom smislu, efekti ovih projekata prevazilaze trenutne
ishode i otvaraju prostor za razvoj trajnih, relevantnih i ¼ivotno primenǉivih
kompetencija kod uqenika.

7. Diskusija i sistemska perspektiva

Projektna nastava otvara va¼na pitaǌa o budu²nosti matematiqkog obra-
zovaǌa i poziciji nastavnika u savremenom obrazovnom sistemu. ǋena vrednost
nije samo u realizaciji nastavnih ishoda, ve² i u naqinu na koji redefinixe
odnos uqenika prema matematici, nastavnika prema procesu uqeǌa i xkole prema
svojoj obrazovnoj misiji.

7.1. Matematika van uqionice: promena paradigme
Tradicionalna nastava matematike qesto ostaje zatvorena unutar okvira

tabli, zbirki i testova. Me±utim, savremeni uqenik ¼ivi u svetu koji zahte-
va povezivaǌe, kritiqko mixǉeǌe i primenu znaǌa u promenǉivim situacijama.
Projekti pokazuju da se matematiqka pismenost najefikasnije razvija kada uqeni-
ci znaǌe ne primaju, ve² ga grade kroz posmatraǌe, analizu i zakǉuqivaǌe. Ova
promena paradigme u skladu je sa konstruktivistiqkim i situiranim teorija-
ma uqeǌa, koje naglaxavaju va¼nost konteksta i liqne relevantnosti u procesu
usvajaǌa znaǌa [2], [7].

7.2. Projektna nastava kao model za sistemsku promenu
Projekti opisani u ovom radu nisu incidentni ni dodatni deo nastave, oni

su osmixǉeni tako da proizlaze iz obrazovnih ciǉeva i tematskih celina, ali
ih realizuju u ¼ivotno relevantnim kontekstima. Time se pokazuje da projektna
nastava mo¼e biti osnov za integrisano, smisleno i funkcionalno uqeǌe. Takav
pristup se uklapa u savremene evropske obrazovne politike koje te¼e razvo-
ju kǉuqnih kompetencija, me±u kojima je matematiqka pismenost prepoznata kao
temeǉna [16].

U tom svetlu, ovi projekti otvaraju mogu²nosti za horizontalno xireǌe,
uvo±eǌe sliqnih modela u druge razrede, predmete, pa i me±upredmetne pro-
jekte koji povezuju matematiku sa ekonomijom, biologijom, fiziqkom kulturom,
gra±anskim vaspitaǌem i digitalnim kompetencijama.

7.3. Nastavniqki prostor za inovaciju i fleksibilnost
Iako postoje formalni okviri nastave, ovi projekti pokazuju koliko je va¼no

da nastavnicima bude ostavǉen pedagoxki prostor za eksperimentisaǌe i krea-
tivnost. Uvo±eǌe ovakvog pristupa zahteva podrxku: kroz struqna usavrxavaǌa,
resurse i afirmaciju onih koji inoviraju. Istovremeno, potrebno je sistemski
prepoznati i vrednovati ovakve oblike nastave, ne kao izuzetke koji zavese od
pojedinca, ve² kao po¼eǉne obrazovne prakse.

7.4. Projekti kao dokaz da se i jednostavno mo�e biti efikasan
Va¼no je naglasiti da predstavǉeni projekti, iako po obimu relativno jed-

nostavni i vremenski ograniqeni, imaju potencijal da izazovu duboke promene u
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naqinu razmixǉaǌa uqenika i nastavnika. Upravo ǌihova dostupnost i prak-
tiqnost qine ih primerima dobre prakse jer dokazuju da uspexna projektna nas-
tava ne mora biti kompleksna da bi bila delotvorna.

Ovo je posebno va¼no naglasiti u obrazovnoj kulturi u kojoj postoji la-
tentni otpor prema promenama iz straha da je ,,projekat“ sinonim za logistiqki
i vremenski prezahtevan poduhvat. Ovi primeri pokazuju suprotno: svaki nas-
tavnik mo¼e i treba da zapoqne, makar sa malim, tematski bliskim projektom
i da postepeno razvija svoj pristup. I xto je jox va¼nije, da ne odustane ako
projekat ne da odmah savrxene rezultate. Pedagoxka praksa nije egzaktna i li-
nearna. Ona je dinamiqna, iterativna i zavisi od konteksta.

7.5. Nastavnik kao dizajner iskustva uqeǌa
Realizacija ovakvih projekata potvr±uje ideju da je savremeni nastavnik

vixe od prenosioca znaǌa, on je dizajner obrazovnog iskustva, refleksivni prak-
tiqar i lider u uqionici. On osluxkuje svakodnevicu uqenika, pretvara realne
probleme u zadatke, i usmerava uqenike da kroz rexavaǌe tih zadataka razvijaju
akademske i ¼ivotne vextine.

Ova uloga je u skladu sa savremenim pristupima profesionalnom razvo-
ju nastavnika, u kojima se naglaxava znaqaj uqeǌa kroz akciju, refleksiju i
saradǌu [17]. Projekti ovog tipa mogu poslu¼iti i kao forma akcionog is-
tra¼ivaǌa u kome nastavnik osmixǉava, primeǌuje, analizira i unapre±uje
vlastitu praksu na temeǉu realnih podataka.

7.6. Potreba za mre�om dobre prakse i institucionalnom po-
drxkom

Iskustva steqena kroz razliqite projekte treba deliti. Potrebni su meha-
nizmi koji omogu²avaju vidǉivost nastavniqkih inovacija, kao xto su struqni
qasopisi, konferencije, digitalne platforme za razmenu primera, kao i insti-
tucionalna podrxka kroz priznaǌa i profesionalni razvoj. Projekti i ideje
ne bi trebalo da ostanu na nivou entuzijazma pojedinaca, ve² da postanu deo
sistemskog pristupa poduqavaǌu i uqeǌu matematike.

Kao druxtvo koje te¼i modernizaciji obrazovaǌa, neophodno je da ohrab-
rimo svakog nastavnika da razmixǉa xire, deluje lokalno, ali vidi globalni
znaqaj svog rada. Upravo takva je i priroda matematiqke pismenosti: konkret-
na, univerzalna, fleksibilna i najva¼nije, primenǉiva u svakodnevnom ¼ivotu
uqenika.

8. Zakǉuqak

Ovaj rad pokazao je da matematika, kada se osloni na realne kontekste, mo¼e
postati mnogo vixe od zbirke formula i zadataka. Ona mo¼e postati sredstvo
za razumevaǌe sveta, ali i alat za liqni razvoj uqenika. Projekti ,,U¼ina pod
lupom“ i ,,Ekskurzija pod lupom“ nisu zahtevali ni specijalne uslove ni duge
pripreme, ali su proizveli duboke i vixeslojne efekte. ǋihova jednostavna
struktura i bliskost temama iz svakodnevnog ¼ivota uqinili su ih dobrim
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primerima kako projektna nastava mo¼e u²i u uqionicu prirodno, spontano i
funkcionalno.

Upravo zato, va¼no je poruqiti kolegama da projektni pristup ne treba
da bude rezervisan za ,,posebne prilike“ niti da se do¼ivǉava kao nexto xto je
nameǌeno iskǉuqivo visokom nivou organizacije i resursa. Naprotiv, qak i naj-
jednostavniji projekti, ako su dobro osmixǉeni, mogu proizvesti sna¼ne uvide
kod uqenika, razviti ǌihove kompetencije i motivisati ih da na matematiku
gledaju drugaqije.

Osim ovih primera, ve² sada se u praksi razvijaju ideje za naredne projek-
te koje bi ukǉuqile vixe predmeta i ¼ivotnih situacija, npr. ,,Moj ugǉeniqni
otisak“ (projekat koji kombinuje matematiku, biologiju i geografiju u izraquna-
vaǌu i pra²eǌu individualnog uticaja na ¼ivotnu sredinu), ,,Planiraj svoje
putovaǌe“ (uqenici koriste matematiku, geografiju i informatiku za kreiraǌe
bueta, rute i rasporeda za virtuelno ili stvarno putovaǌe), ,,Moje zanimaǌe
iz ugla statistike“ (istra¼ivaǌe tr¼ixta rada, proseqnih plata, neophodnih
kvalifikacija, sa elementima gra±anskog vaspitaǌa), ,,Energetska potroxǌa mog
doma²instva“ (proraquni elektriqne energije, raquni, pore±eǌa sa prosekom u
zemǉi, sa elementima fizike i ekonomije).

U svetu se sliqni pristupi sve qex²e koriste. U Kanadi postoji niz pro-
grama koji podstiqu uqenike da razvijaju preduzetniqke vextine kroz praktiqne
projekte. Na primer, organizacije poput Explorer Hop i Impact Entrepreneur-
ship Group nude obrazovne programe koji ukǉuquju simulacije investiraǌa, up-
ravǉaǌe buetom, razumevaǌe poreza i druxtvenu odgovornost. Ovi programi
omogu²avaju uqenicima da kroz konkretne aktivnosti steknu znaǌa o finansijama
i poslovaǌu.

U Xvedskoj se sprovode obrazovni projekti koji ukǉuquju uqenike u pra²eǌe
i analizu potroxǌe energije u doma²instvima. Inicijativa Energy Hunters
omogu²ava uqenicima da prate sezonske promene u potroxǌi energije i identi-
fikuju naqine za ǌeno smaǌeǌe. Ovi projekti povezuju matematiku sa svakodnev-
nim ¼ivotom i podstiqu ekoloxku svest.

Estonija je poznata po inovativnom pristupu obrazovaǌu, posebno u inte-
graciji matematike i programiraǌa. Na primer, projekat Computer-Based Math
implementiran je u estonskim xkolama kako bi se uqenici upoznali sa koncepti-
ma statistike i verovatno²e kroz upotrebu raqunara i simulacija. Ovaj pris-
tup omogu²ava uqenicima da razviju dubǉe razumevaǌe matematiqkih koncepata
i ǌihove primene u realnim situacijama. Ovi primeri potvr±uju da dobra pro-
jektna nastava ne poznaje granice, ve² samo kreativnost i povezanost sa realnim
svetom.

Na kraju, va¼no je naglasiti da funkcionalna matematiqka pismenost nije
luksuz obrazovaǌa ve² je ǌegov osnovni zadatak. U vremenu sve ve²ih drux-
tvenih izazova, neophodno je obrazovati generacije koje ²e znati da analiziraju,
predvi±aju, odluquju i razumeju posledice svojih izbora. Matematika tome mo¼e
doprineti samo ako joj vratimo smisao, ako iza svakog broja uqenik vidi priqu,
a iza svakog zadatka prepozna svet.
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Poziv kolegama je jasan: budimo dovoǉno hrabri da pokuxamo, dovoǉno
strpǉivi da istrajemo i dovoǉno refleksivni da uqimo zajedno sa svojim uqeni-
cima. Ako svaki korak u uqionici vodi uqenike bli¼e razumevaǌu sebe i sveta,
tada matematika prestaje da bude ciǉ i postaje put.
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