
MOJ QAS

Bojana Apeli�

PRAVOUGLI KOORDINATNI SISTEM

Priprema za qas u 6. razredu OX ,,20. oktobar“ u Vrbasu

Xkola: OX ,,20. oktobar“, Vrbas

Razred: 62

Nastavnik: Bojana Apeli²

Nastavna oblast: Racionalni brojevi, 2. deo

Nastavna jedinica: Pravougli koordinatni sistem

Tip qasa: Obrada

Ciǉ qasa: Upoznavaǌe uqenika sa pravouglim koordinatnim sistemom i
predstavǉaǌem taqaka u ǌemu, kao i sa odre±ivaǌem koordinata taqaka u takvom
sistemu.

Oqekivani ishodi na kraju qasa: Uqenik ²e biti u staǌu da:

– taqkama u ravni pridru¼i ure±ene parove brojeva i obratno;

– predstavi neke jednostavne skupove taqaka u pravouglom koordinatnom sis-
temu.

Nastavna metoda: Dijaloxka

Oblici rada: Frontalni, individualni, rad u paru

Potrebna oprema: Tabla, markeri u boji, nastavni listi²i, projektor,
mikrobit, mobilni telefon, pametna tabla

Unutarpredmetno povezivaǌe: qetvorougao

Me�upredmetno povezivaǌe: IKT, istorija matematike, geografija

Kǉuqni pojmovi: Pravougli koordinatni sistem

Tok qasa

Uvodni deo qasa (oko 10 minuta)

Nastavnik istiqe ciǉ qasa. Uqenici istra¼uju na internetu o Dekartu.
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Nastavnik deli listi² sa zadatkom∗.

,,Jovan je poslao xifrovanu poruku drugarici
kojoj je otkrio ime xpijuna (B2 A5 C3 F2) iz
kǌige koju oboje qitaju. Dexifruj poruku ko-
riste²i tabelu sa prilo¼ene slike ako znax
da je slovo T na poziciji A2.“
Uqenici u parovima rexavaju zadatak. Nas-
tavnik im pru¼a podrxku i daje smernice uko-
liko je to potrebno.

Ime xpijuna iz kǌige je
Slika 1

Glavni deo qasa (oko 30 minuta)

Nastavnik crta na tabli Dekartov pravougli koordinatni sistem i navodi
ǌegove osnovne elemente (slika 2). Objaxǌava da svaka taqka u koordinatnom
sistemu ima svoju x i y koordinatu i zapisuje se kao A(x, y). Uqenici u sveskama
pa¼ǉivo crtaju koordinatni sistem.

Slika 2 Slika 3

Primer 1. Nastavnik objaxǌava koordinate taqaka A,B, C,D, E (slika 3).
Uqenici prate primer, a zatim nastavǉaju sami da rade i odre±uju koordinate
taqaka F, G,H, I, J .

Zadatak 1. Nastavnik na pametnoj tabli prikazuje koordinatni sistem na
kojem su slova abecede (slika 4), a zatim svaki uqenik ispisuje koordinate za
svako slovo svog imena i ubacuje papiri² u qiniju. Zatim uqenici vade iz qinije
jedan po jedan papiri² i poga±aju qije ime su izvukli.

∗Ovaj zadatak, kao i zadaci 2 i 3, preuzeti su sa Zavrxnog ispita za kraj osnovnog xkolovaǌa
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Slika 4 Slika 5

Zadatak 2. Odredi koordinate temena kvadrata ABCD prikazanog na sli-
ci 5.

Zadatak 3. U koordinatnom sistem prikazani su kontinenti (slika 6).

a) Da li taqka sa koordinatama (5, 4) pripada Evropi?

b) Odredi prirodni broj a tako da taqka sa koordinatama (9, a) pripada
Australiji.

Slika 6 Slika 7

Zadatak 4. Igrica na mikrobitu. Nastavnik deli mikrobitove i ob-
jaxǌava pravila igre (videti prilog na kraju qlanka). Uqenici igraju 4 minuta
i nakon toga se rangiraju prema broju bodova.

Zadatak 5 (ukoliko ostane vremena; u suprotnom ostaje za doma²i rad).
Odrediti taqke sa datim koordinatama (slika 7). Koja se figura dobija ǌihovim
povezivaǌem?



46 B. Apeli²

Zavrxni deo qasa (oko 5 minuta)

Uqenici na svojim telefonima igraju neku od dve ponu±ene igrice:

https://www.mathplayground.com/space graph.html

https://www.mathplayground.com/rescue mission.html

Nastavnik im daje uputstvo i meri vreme igraǌa od 2 minuta. To je istovremeno
evaluacija ostvarenosti ishoda.

Doma²i zadatak: Zbirka, str. 91, zadaci 283–286.
Napraviti digitalni poster o Dekartu i koordinatnom sistemu.

Prilog: micro:bit

Pritiskom na dugme RESET, na ekranu se pojavǉuje smajli², bodovi se
postavǉaju na nulu i micro:bit je spreman za poqetak igre.

Ukǉuqujemo xtopericu na jedan minut i pr-
vi igraq poqiǌe da igra. Istovremenim pri-
tiskom na dugmad A i B na ekranu se pojavǉuje
taqka. Igraq treba da proqita koordinate pri-
kazane taqke, te nakon toga odgovaraju²i broj pu-
ta da pritisne dugme A i odgovaraju²i broj pu-
ta dugme B. Na primer, ako su koordinate taqke
(2, 3), onda ²e dugme A pritisnuti 2 puta, a dugme
B 3 puta. Ako je neka koordinata jednaka 0, odgo-
varaju²e dugme ne treba pritiskati.

Slika 8

Nakon toga igraq ponovo treba da istovremeno stisne dugmad A i B, pa se
igra ponavǉa. Ciǉ je da se u jednom minutu taqno rexi xto ve²i broj zadataka.
Svaki put kad se dugmad A i B stisnu taqan broj puta, broj bodova se pove²a za 1.
Broj osvojenih bodova se mo¼e videti u svakom trenutku tako xto se protrese
micro:bit.

OX ,,20. oktobar“, Vrbas

E-mail : bojana.apelic7@gmail.com


